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Pourquoi ? Quelques chiffres ...

il 45 millions de serveurs
dans le monde

800 millions d’équipements
réseaux pour faire Internet

1,9 milliard 1 milliard

de sites Web en d’utilisateurs actifs =~
2018 de Google Maps = =




3,2 milliards d’utilisateurs actifs
dans le monde

85% des photos sont prises

par des smartphones,
soit plus de 1 milliard par an
3 francais sur 4 ont un smartphone

on estime qu’en 2030 46 milliards d'objets
i1 [T il devraient étre connectés

En2018: 15 milliards d’objets étaient connectés



Les objets connectés : a la conquéte de notre quotidien
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https://objetsconnectes.wp.imt.fr/files/2016/01/objets _connectes_Institut_Montaigne _01.png
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De la 6eme au lycée et méme apres ...

Des objets et services de
plus en plus intelligents,
connectés et autonomes
dans leurs décisions

C -1

Des objets et services de
plus en plus
ergonomigues et simples
d’utilisation

Dimension

ingénierie-

Dimension
socioculturelle
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Des objets et services
qui bouleversentnotre
comportement et créent
des ruptures d’'usage

B, =l




La technologie en 6°, apercu du programme

Famille
de matériaux

Les énergies

MMEI
MOT matiere,
WEICHEITNEEE mouvement,
objets énergie,
ICLIGIIEEN  information

Recherche et
réalisation

Communicatio
et gestion de
'informatiop

onctionnement
de l'objet
technique

Signal et
information




La SNT en 2sd, une option, une matiere ?

Histoire-
géographie
EMC e Les 13 matiéres qui animeront

Frangais
toute votre année

@——(_Celles que vous connaissez )

Deux nouveautés Dﬂﬂﬁ D :g\:

SES SNT (Sciences numériques
et Technologie)

A choisir parmi des enseignements

Deux optionnelles généraux ou technologiques

N - Un accompagnement personnalisé tout au long de I'année
Mathématiques A% — % - Des heures réservées pour préparer votre orientation

Physique SVT
-Chimie



Les réseaux Les données

structurées et leur

sociaux
traitement
Localisation,
Internet cartographie et

mobilité

Informatique embarquée

. ] La photographie numérique
et objets connectés

Programmation




La technologie, apercu du programme
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(conception)

L’analyse
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Un programme sur 3 ans : de la 5eme a la 3eme

Lensemble des activités sont en ligne sur 'ENT

3eme

Publi e jeud 25 juin 2020 10:36 - Mis & our e somedi 18 juilet 2020 15:57

Séquence 21 - Comment et pourquoi connecter une poubelle ?

4eme
= r . _mew y 521,03 Comment réalser le prototype ?
iveau d'acquisition L
5 Séquence 11 - Comment aménager un conteneur pour étudiar
eme

Fiche de travail
+ 511,01 - Comment anticper e proje
stz

séquence 1 - Comment réaliser un algorigramme facilemer|

et Séquence 22 - Comment récupérer les informations des poubelles connectées ?
avteogerspred

Comment fabiner a Fiche de ravail

<)
<[’>* 7 S
| [— + 52201 - Comment structurer s communications ?
=== g eiuaita 13 Pl ol o ol ARt FagEectar WRTSO12 7 [ 52202 - Comment communiquer etvisualisr les données ?
i ! 2 v + N «522.03. Comment se connecter au serveur directement avec une URL?
i et vcson s A 0 - s2200 0 ¢
i connecté ?
LR —
e Gt oI EaT s A TOEGe| 3 51201 Lorenaon u ogement
© 51205 Cipassour o slonta < Fiche de séquence

s Etape 1 Appropriation du cabler o Fiche de travail

- Commert ez cotra

Etape2:Recherche des slutions Fiche deséquence
+ Compmant et djoe e Fiche de travai
© Guntesomon e

[reem— Séquence 13 - Comment piloter I'éclairage intelligemment ?

co m p éte nce i ‘ s | Séquence 23 - Comment proposer les jeux arcades réalisés par les deme ?

Fiche de séquence

[o— Fiche de travail

. s
© 51302 Comment simuler e fonctio

e d o

Temps p—

Séquence 3 - Comment gérer les places libres du garage a t Fiche de raval




Va!lder les 3 facons :
connaissances et
Compétences e Lors des activités

e Evaluation type Brevet :
30 minutes
25 points

e Evaluation via outil numérique :
1 par poste informatique
Type PIX

Epreuve de Sciences et Technologie au Brevet :
1h pour 2 matiéres parmi les 3 (Phy. C / SVT / Techno.)
50 points




Le fonctionnement o
(ou comment réviser ?) ® Activités sur F/ENT

(sans compte)

IIE.ITHIIIT
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e Fiches de travail papier

e Fiches de syntheses et de
connaissances




Epreuve “Oral du DNB”

100 points

Présentation individuelle ou a plusieurs

@
b




Epreuve sciences et technologie au Brevet

DIPLOME NATIONAL DU BREVET
SESSION 2018

SCIENCES
Série générale

Dés que

18GENSCMEAGT

50 points - 1h

Epreuve sur 2 matieres “aléatoires” parmis les 3 :

@
L | Technologie

—

SVT

1h d’épreuve soit idéalement 30 min par matieres
25 points par matiéere



Evaluation des compétences

Numeériques

5 DOMAINES - 16 COMPETENCES*

C O INFORMATION > Mener une recherche et une veille d'information La Ce rtlfl Catl O n P | X Se ra ge n e ra I Isee,

ET DONNEES > Gérer des données

> Traiter des données pour tOUS |eS éléves de :
> Interagir . 3e

COMMUNICATION > Partager et publier

ET COLLABORATION > Collab y '
o > S'(i)n:ér(;rre;ans le monde numérique ' Te r m I n a | e
CREATION > Développer des documents textuels ' STS et C P G E
> Dével desd t Itimédi .
OE CONTENU ncapir s documents e e a partir de la rentrée 2019-2020
> Programmer
PROTECTION > Sécuriser I'environnement numérique
2 2 > Protéger les données personnelles et la vie privée
ET SECURITE

> Protéger la santé, le bien-étre et I'environnement

Présentation pour les éleves >

Q’—g ENVIRONNEMENT » Résoudre des problémes techniques

k@) NUMERIQUE > Construire un environnement numérique P rése ntati O n pI US CO m p I éte Su r P IX >


https://docs.google.com/presentation/d/17_wd8ePlrFXK47omA8UXz96SWu0UbMob9jR_0G41MXw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/17_wd8ePlrFXK47omA8UXz96SWu0UbMob9jR_0G41MXw/edit?usp=sharing
https://jean-rostand.ecollege.haute-garonne.fr/espaces-pedagogiques/pix/
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